
Historique
  
 Le projet Codeminer à été commencé en février 2007 dans le cadre d’un travail de recherche à l’UTC.  Le 
constat était que la fabrication d’un logiciels nécessite de se représenter son fonctionnement, et ce pour  toute les 
phases du développement de l’application. Ces schémas de fonctionnement sont définis par un formalisme de 
description qui permet de réduire et de synthétiser l’information,  l'UML (Unified Modeling Language) et le 
Merise francophone permettent  ainsi de se représenter un programme.   Mais ces modèles ne permettent pas 
d’obtenir une vue globale de l’application,  en effet l’information est dispersé à travers différent diagrammes. Pour 
UML  c’est parmi d’autre, les diagrammes de Classe et de Séquence. 

Objectif de Codeminer 

 Codeminer répond à  cette problématique en proposant de visualiser le code source de l’application 
sous la forme d’un graphe représentant les relations et les interactions  entre les différents éléments de ce 
code. 

 Analyse dynamique et carthographie
  Avec cette outil nous nous somme intéressé aux aspects lié à l'exploration du code.  L'objectif étant d'aidé 
cette exploration. Au début d'un développement, une application n'est pas complexe, il est facile d'en comprendre 
la logique, ce n'est que par ajout successif que le programme acquiert toute sa complexité. Aussi le principe  était  
d’analyser les dépôts SVN des projets et de  donner la possibilité à l’utilisateur, d’explorer les différentes versions 
d’un projet.  De cette manière  l’utilisateur a les moyens de se représenter  la manière dont à été construit le projet. 

Equipe 

Julian Bilcke : développement de l’interface graphique 
pour la visualisation des graphes dynamiques.
(TX N° 3671)

Sebastien Heyman : développement du module 
d’analyses des dépôts SVN et du module d’export 
GEXF. (TX N° 3671)

Jérémy Palmier : conception de l’architecture 
d’analyse, et développement des fonctions du coeur de 
Codeminer. Creations de carte avec Codeminer. (dans 
cette uv projet)

public class A {

 public void methodA(){}
 public void methodA2(){
  B.methodB();
 }
 public void methodAA-
pelle(){}
}
public class B {
public static void methodB(){}
}
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